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PREFACIO

Este material foi escrito para ser utilizado em cursos de extensao de Introducao a
Programacao com Python, do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de

Sao Paulo, campus Sao Carlos.

A apostila foi desenvolvida pelos integrantes do Programa de Educacao Tutorial do curso
de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas - grupo PET ADS / IFSP Sao
Carlos. O grupo iniciou suas atividades em 2011, e realiza atividades diversas envolvendo
Ensino, Pesquisa e Extensao. Entre as linguagens e ferramentas de programacao estudadas
pelo grupo estao: o ambiente de desenvolvimento Lazarus, o editor de jogos Construct 2, as

linguagens Ruby, Python e JavaScript, os frameworks Rails, Django, Web2Py e Grails.

A linguagem Python se destacou pela facilidade de programacao e versatilidade. Python é
uma linguagem de uso geral, que pode ser utilizada para diversas aplicagoes. Apresenta
uma sintaxe simples, tornando os programas mais legiveis, o que também facilita o
aprendizado da linguagem. Possui listas, dicionérios e tuplas como estruturas de dados
pré-definidas. E uma linguagem multiparadigma: suporta os paradigmas de programacao

procedural, funcional e orientado a objetos.

Diversos petianos colaboraram na confeccao desta apostila. Mas gostaria de agradecer
especialmente quatro estudantes que se destacaram pelo empenho e dedicacdo na

execucao dessa tarefa: José Picharillo, Lucas Limao, Viviane Quinaia e Camila Couto.

Este é um material de apoio para um curso de extensdo introdutoério, cujo objetivo é
divulgar a linguagem Python. Nao é um material preparado para autoaprendizagem,

embora seja possivel utiliza-lo com esse fim.

Reforcando, este é um material introdutério. Tem muito mais para aprender em Python:
orientacdo a objetos, programacao funcional, metaprogramacao, interface grafica,
expressoes regulares, threads, tratamento de excegoOes, funcdes andnimas, geradores,

desenvolvimento web, aplicativos moveis, entre outras.

Bem-vindo ao mundo Python!

Prof. Dr. Joao Luiz Franco
Tutor do grupo PET - ADS / Sao Carlos



1. INTRODUCAO

1.1 Caracteristicas da linguagem Python

A linguagem de programacdo Python foi criada em 1991 por Guido Van Rossumem, com a
finalidade de ser uma linguagem simples e de facil compreensdo. Apesar de simples, Python é uma
linguagem muito poderosa, que pode ser usada para desenvolver e administrar grandes sistemas.

Uma das principais caracteristicas que diferencia a linguagem Python das outras ¢ a legibilidade dos
programas escritos. Isto ocorre porque, em outras linguagens, € muito comum 0 uso excessivo de
marcac¢les (ponto ou ponto e virgula), de marcadores (chaves, colchetes ou parénteses) e de
palavras especiais (begin/end), o que torna mais dificil a leitura e compreenséo dos programas. Ja
em Python, o uso desses recursos € reduzido, deixando a linguagem visualmente mais limpa, de
facil compreenséo e leitura.

Entre outras caracteristicas existentes na linguagem Python, destaca-se a simplicidade da
linguagem, que facilita o aprendizado da programacdo. Python também possui uma portabilidade
muito grande para diversas plataformas diferentes, além de ser possivel utilizar trechos de codigos
em outras linguagens.

Python € um software livre, ou seja, permite que usuarios e colaboradores possam modificar seu
cddigo fonte e compartilhar essas novas atualizacBes, contribuindo para o constante

aperfeicoamento da linguagem. A especificacdo da linguagem é mantida pela empresa Python
Software Foundation (PSF).

1.2 Instalacéo do interpretador Python

a) Instalacéo de Python no Linux
Nas versdes mais recentes do GNU/Linux, o Python ja se encontra instalado, bastando ao
programador entrar no terminal e digitar python. Caso ndo esteja, seguem 0S passos para a

instalacdo no terminal:

1. Acesse o terminal Linux.

855 lucaslimao@lucaslimao-C14CU51: ~

lucaslimao@lucaslimao-c14cusi:~5 |




2. Digite o comando sudo apt-get install python3.4 no terminal do GNU/Linux para inicializar
0 processo de instalagéo.

lucaslimao@lucaslimao-C14CU51: ~

lucaslimao@lucaslimao-C14CU51:~$ sudo apt-get install python3.4j}

3. Terminado o download, o interpretador ja estara instalado no computador.
2 S @ lucaslimao@lucaslimao-C14CU51: ~

lucaslimao@lucaslimao-C14CU51:~$ python3.4
Python 3.4.0 (default, Apr 11 2014, 13:05:11)

[GCC 4.8.2] on linux
Type "help”, "copyright", "credits" or "license" for more information.
>>>

b) Instalacéo do IDLE no Linux
O IDLE é um ambiente integrado de desenvolvimento que acompanha a instalagdo do interpretador
Python em sistemas operacionais Windows. Para té-lo disponivel em distribuicdes Linux basta

seguir as etapas abaixo:

1. Acesse o terminal Linux.

8 lucaslimao@lucaslimao-C14CU51: ~

lucaslimao@lucaslimao-c14cusi:~5 |

2. Digite o comando sudo apt-get install idle-python3.4.

lucaslimao@lucaslimao-C14CU51: ~
lucaslimao@lucaslimao-C14CU51:~$ sudo apt-get install idle-python3.4j}

3. Para executa-lo basta digitar no terminal idle-python3.4 &.

8 lucaslimao@lucaslimao-C14CU51: ~

lucaslimao@lucaslimao-C14CUS1:~S idle-python3.4 &fj




¢) Instalacdo do Python no Windows
A instalacdo do interpretador Python para Windows é mais simples, conforme apresentado a seguir:
1. Entre no site www.python.org. Na aba download selecione a verséo 3.5.1.
2. Apds o download, execute o instalador mantendo, por default, todas as configuracfes a cada
passo da instalacdo. Depois clique em Finalizar e o interpretador Python ja estara instalado

no computador.

Caso vocé nédo consiga executar o interpretador Python pelo prompt de comando, provavelmente o
path ndo est& configurado. Veja abaixo os passos para configura-lo:

1. Com o cursor do mouse va até Computador, clique com o botdo direito e escolha
Propriedades.

2. Depois clique em Configuracfes avancadas do sistema e, a seguir, Variaveis de ambiente.

3. Com ajuda da barra de rolagem procure a variavel chamada path, selecione-a e escolha a
opcao Editar.

4. Na proxima janela, no campo Valor de variavel, vocé ira encontrar uma lista contendo
varios paths de outros programas. Para adicionar um novo path, va até o final da lista e
acrescente um ponto e virgula ( ; ). Depois disso, copie 0 endereco da pasta onde se
encontra instalado o interpretador Python e cole ap6s ponto e virgula.

2. VARIAVEIS

Variaveis sdo pequenos espacos de memoria, utilizados para armazenar e manipular dados. Em
Python, os tipos de dados basicos sdo: tipo inteiro (armazena nimeros inteiros), tipo float (armazena
numeros em formato decimal), e tipo string (armazena um conjunto de caracteres). Cada variavel
pode armazenar apenas um tipo de dado a cada instante.

Em Python, diferentemente de outras linguagens de programacao, ndo € preciso declarar de que tipo
sera cada variavel no inicio do programa. Quando se faz uma atribuicdo de valor, automaticamente a
variavel se torna do tipo do valor armazenado, como apresentado nos exemplos a seguir:

Exemplos:
>>> a = 10

g = |
10

Avariavel a se torna uma variavel do tipo inteiro.


http://www.python.org/

x> b = 1.2
> b
1.2

A variavel b se torna uma variavel do tipo float.

.

»»» o = "0la Mundo"
T O
'"0la Mundo®

A variavel ¢ se torna uma variavel do tipo string.

A atribuicdo de valor para uma varidvel pode ser feita utilizando o comando input(), que
solicita ao usuério o valor a ser atribuido a variavel.

Exemplo:

>»>» nome = input ("Entre com o seu nome: ")
Entre com o Seu nome: Fulano da S5ilwva

> nome

'Pulano da S5ilwva’

O comando input(), sempre vai retornar uma string. Nesse caso, para retornar dados do tipo
inteiro ou float, é preciso converter o tipo do valor lido. Para isso, utiliza-se o int (string) para
converter para o tipo inteiro, ou float (string) para converter para o tipo float.

Exemplos:

>>> num = int (input ("Entre com um numerao? :"}))
Entre com um numerc? 100

> muam

100

>»» altura = float{input ("Entre com a sua altura? :"))
Entre com a sua altura? :1.8
>»» altura

1.8

Em Python, os nomes das variaveis devem ser iniciados com uma letra, mas podem possuir outros
tipos de caracteres, como nimeros e simbolos. O simbolo sublinha ( _ ) também é aceito no inicio

de nomes de variaveis.



Tabela 1 - Exemplos de nomes validos e invalidos

Nome Vélido Comentarios
a3 Sim | Embora contenha um ndmero, 0 nome a3 inicia com letra.
velocidade Sim | Nome formado com letras.
velocidade90 Sim | Nome formado por letras e nimeros, mas inicia com letras.
salario_médio Sim | O simbolo ( _) é permitido e facilita a leitura de nomes grandes.
salario médio N&o | Nomes de variaveis ndo podem conter espacos em branco.
_salario Sim | O sublinha ( _) é aceito em nomes de variaveis, mesmo no inicio.
5A N&o | Nomes de variaveis ndo podem comecar com ndmeros.
3. STRINGS

Uma string € uma sequéncia de caracteres simples. Na linguagem Python, as strings sdo utilizadas
com aspas simples (*... ') ou aspas duplas (*'..."").

Para exibir uma string, utiliza-se o comando print().

Exemplo:
>»>» print ("0la Mundo™
0la Mundo
i

3.1 Concatenagao de strings

Para concatenar strings, utiliza-se o operador +.

Exemplo:

>>> print ("Apostila"+"Python")
ApostilaPython

>>> a='Programacdo'
>>> b="Python'

>>> c=a+b

>>> print (c)
ProgramacdaoPython




3.2 Manipulacao de strings

Em Python, existem vérias fungbes (métodos) para manipular strings.

apresentados os principais métodos para a manipulacéo as strings.

Tabela 2 - Manipulacéo de strings

Na tabela a seguir séo

Metodo Descricdo Exemplo
teste = “Apostila de Python”
Retorna o tamanho da string. len(teste)
len() 18
a - llpythonll
capitalize() Retorna a string com a primeira letra maiuscula %;ilﬁ:)tr?'hzeo
Informa quantas vezes um caractere (ou uma se- E :Ouhzzgﬁ.%gem Python
count() quéncia de caracteres) aparece na string. 2'
- o . ¢ = "Python"
startswith() Verltlca_ se uma string inicia com uma determinada c.startswith("Py")
sequéncia. True
Verifica se uma string termina com uma determinada 3 :n dzmﬁ?p "
endswith() sequéncia. Félse y
= III 0 n
Verifica se a string possui algum conteddo alfanu- 2isal.r%:1$k)/0
isalnum() mérico (letra ou numero). F'alse
Verifica se a string possui apenas conteudo alfabéti- f.: Python
isalpha() co Fisalpha()
' True
Verifica se todas as letras de uma string sdo minus- 9= pytHon
. g.islower()
islower() culas. False
Verifica se todas as letras de uma string sdo maius- E i:su# F;:((;I-HON 12
isupper() culas. T'ruepp
Retorna uma copia da string trocando todas as letras : EV\ZF%THON 3
lower() para minusculo. '#python 3
Retorna uma copia da string trocando todas as letras ] ; F;%lon
upper() para maiusculo. %\E‘?’HON'
Inverte o conteddo da string (Minusculo / Mailscu- t;w:gggsoen()
swapcase() l0). ‘p.YTHON'
Converte para maiusculo todas as primeiras letras de : t:iuggosma de python
title() cada palavra da string. 'Apostila De Python'
Transforma a string em uma lista, utilizando os es- ms: Iﬁ?)na de agticar
split() pacos como referéncia. -SP

['cana’, 'de’, 'acucar']




n = "Apostila teste"”
Substitui na string o trecho S1 pelo trecho S2. n.replace("teste", "Python")
replace(S1, S2) ‘Apostila Python'
Retorna o indice da primeira ocorréncia de um de- | o = "Python"
. terminado caractere na string. Se o caractere nao | o.find("h")
find() . .
estiver na string retorna -1. 3
Ajusta a string para um tamanho minimo, acrescen- BEUS%’?)O”
ljust() tando espacos a direita se necessario. ' Python .
Ajusta a string para um tamanho minimo, acrescen- g r:juspt{{g;m
rjust() tando espacos a esquerda se necessario. \ Python’
Ajusta a string para um tamanho minimo, acrescen- ;:enlzg:(hl%r;
center() tando espacos a esquerda e a direita, se necessario. . Python
Remove todos os espacos em branco do lado esquer- 2 I:stri;gthon
Istrip() do da string. ‘Python
. Remove todos os espacos em branco do lado direito t= _Python
rstrip() da strin t.rstrip()
9. " Python'
u=" Python "
strip() Remove todos os espacos em branco da string. u.strip()
'Python'

3.3 Fatiamento de strings

O fatiamento é uma ferramenta usada para extrair apenas uma parte dos elementos de uma string.
Nome_String [Limite_Inferior : Limite_Superior]

Retorna uma string com os elementos das posi¢des do limite inferior até o limite superior - 1.

Exemplo:

s = "Python"

s[1:4] - seleciona os elementos das posi¢des 1,2,3
| yth |

s[2:] - seleciona os elementos a partir da posi¢éo 2
'thon'

s[:4] - seleciona os elementos até a posi¢ao 3
'"Pyth'

3.4 Exercicios: strings

1 — Considere a string A = "Um elefante incomoda muita gente”. Que fatia corresponde a "elefante
incomoda"?

2 - Escreva um programa que solicite uma frase ao usuério e escreva a frase toda em maiuscula e
sem espagos em branco.



4. NUMEROS

Os quatro tipos numericos simples, utilizados em Python, sdo nameros inteiros (int), nameros lon-
gos (long), nimeros decimais (float) e numeros complexos (complex).

A linguagem Python também possui operadores aritméticos, l6gicos, de comparacao e de bit.

4.1 Operadores numMericos

Tabela 3 - Operadores Aritméticos

Operador Descricéo Exemplo
+ Soma 5+5=10
- Subtragéo 7-2=5
* Multiplicacéo 2*2=4
/ Divisdo 4/2=2
% Resto da divisdo | 10% 3=1
** Poténcia 4**2=16

Tabela 4 - Operadores de Comparacao

Operador Descricéo Exemplo
< Menor que a<10
<= Menor ouigual | b <=5
> Maior que c>2
>= Maiorouigual |d >=8
== Igual e==
1= Diferente fl=12

Tabela 5 - Operadores Légicos

Operador | Descricéo Exemplo

Not NAO not a

And E (a<=10) and (c = 5)
Or ou (a<=10) or (c =5)

4.2 Exercicios: nUmeros

1 — Escreva um programa que receba 2 valores do tipo inteiro x e y, e calcule o valor de z:
_ P+ y?)
(x-y)?

2 — Escreva um programa que receba o salario de um funcionério (float), e retorne o resultado do
novo salario com reajuste de 35%.



5. LISTAS

Lista € um conjunto sequencial de valores, onde cada valor € identificado através de um indice. O
primeiro valor tem indice 0. Uma lista em Python é declarada da seguinte forma:

Nome_L.ista = [ valorl, valor2, ..., valorN]
Uma lista pode ter valores de qualquer tipo, incluindo outras listas.

Exemplo:
L =[3, 'abacate', 9.7, [5, 6, 3], "Python" , (3, 'j)]

print (L[2])
9.7

print (L[3])
[5,6,3]

print (L[3][1])
6

Para alterar um elemento da lista, basta fazer uma atribuicdo de valor através do indice. O valor
existente serd substituido pelo novo valor.

Exemplo:

L[3]= 'morango’

print (L)

L = [3 , 'abacate' , 9.7 , 'morango', "Python" , (3 , 'j')]

A tentativa de acesso a um indice inexistente resultara em erro.

L[7]= 'banana'
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#4>", line 1, in <module>
L[7]="banana'
IndexError: list assignment index out of range

5.1 Funcgdes para manipulacgéo de listas

A lista é uma estrutura mutéavel, ou seja, ela pode ser modificada. Na tabela a seguir estdo
algumas funcdes utilizadas para manipular listas.

10



Tabela 6 - Operagdes com listas

Funcéo Descricéo Exemplo
len retorna o tamanho da lista. :Ian_(lg Zg’ 41
min retorna o menor valor da lista L - [10, 40, 30, 20]
' min(L) —-> 10
max retorna o maior valor da lista L =[10, 40, 30, 20]
' max(L) > 40
sum retorna soma dos elementos da lista. Is_anEi())io gg]
L=11,2,3]
append adiciona um novo valor na no final da lista. L.append(100)
L 2> [1,2, 3, 100]
L=10,1,2]
extend insere uma lista no final de outra lista. L.extend([3, 4, 5])
L->1[0,1,234,5]
L=101,2,34]
del remove um elemento da lista, dado seu indice. | del L[1]
L->[1,3,4]
in verifica se um valor pertence a lista L = [1.2,3,4]
' 3inL = True
L=1[3,524,1,0]
sort() ordena em ordem crescente L.sort()
L->1[0,1,234,5]
L=10,1,234,5]
reverse() | inverte os elementos de uma lista. L.reverse()

L->[54321,0]

5.2 Operacdes com listas

Concatenagao ( +)

a = [0,1,2]
b = [3,4,5]
c =a-+b
print (c)

[Or 1/ 2/ 3/ 4, 5]

Repeticdo (*)

L = [1,2]
R=1* 14
print (R)

[1I 2’ 1’ 2’ 1’ 2’ 1’ 2]

5.3 Fatiamento de listas

O fatiamento de listas é semelhante ao fatiamento de strings.

11



Exemplo:
L =[3, 'abacate', 9.7, [5, 6, 3], "Python", (3, ']

L[1:4] -> seleciona os elementos das posicdes 1,2,3
[ 'abacate', 9.7, [5, 6, 3]]

L[2:] -> seleciona os elementos a partir da posicao 2
[9.7, [5, 6, 31, 'Python', (3, "3")]

L[:4] -> seleciona os elementos até a posicdo 3
[3, 'abacate', 9.7, [5, 6, 31]

5.4 Criacao de listas com range ()

A fungdo range() define um intervalo de valores inteiros. Associada a list(), cria uma lista com os
valores do intervalo.
A fungéo range() pode ter de 1 a 3 parametros:

e range(n) - gera um intervalo de 0 a n-1

e range(i, n) - geraum intervalodeian-1
e range(i, n, p) > gera um intervalo de i a n-1 com intervalo p entre 0s nimeros

Exemplos:

L1 = list(range(5))
print(L1)

[0, 1,2, 3, 4]

L2 = list(range(3,8))
print(L2)

[3,4,5,6,7]

L3 = list(range(2,11,3))
print(L3)

[2,5, 8]

5.5 Exercicios: listas

1-DadaalistaL=[5,7,2,9,4, 1, 3], escreva um programa que imprima as seguintes informacdes:
a) tamanho da lista.
b) maior valor da lista.
c) menor valor da lista.
d) soma de todos os elementos da lista.
e) lista em ordem crescente.
f) lista em ordem decrescente.

2 — Gere uma lista de contendo os multiplos de 3 entre 1 e 50.
12



6. TUPLAS

Tupla, assim como a Lista, € um conjunto sequencial de valores, onde cada valor é identificado
atraves de um indice. A principal diferenca entre elas é que as tuplas sdo imutaveis, ou seja, seus
elementos ndo podem ser alterados.

Dentre as utilidades das tuplas, destacam-se as operaces de empacotamento e desempacotamento
de valores.

Uma tupla em Python € declarada da seguinte forma:

Nome_tupla = (valorl, valor2, ..., valorN)

Exemplo:
T= (1,2,3,4,5)
print (T)
(L, 2, 3, 4, 5)
print (T[31])
4
T[3] = 8
Traceback (most recent call last):
File "C:/Python34/teste.py", line 4, in <module>
T[3] = 8
TypeError: 'tuple' object does not support item assignment

Uma ferramenta muito utilizada em tuplas é o desempacotamento, que permite atribuir os
elementos armazenados em uma tupla a diversas variaveis.

Exemplo:

T = (10,20,30,40,50)
a,b,c,d,e =T

print ("a=",a, "b=",Db)
a= 10 b= 20

print ("d+e=",d+e)
d+e= 90

7. DICIONARIOS

Dicionério é um conjunto de valores, onde cada valor é associado a uma chave de acesso.
Um dicionario em Python é declarado da seguinte forma:

Nome_dicionario = { chavel : valorl,
chave?2 : valor2,
chave3 : valor3,

chaveN : valorN}

Exemplo:

D={"arroz": 17.30, "feijdo":12.50,"carne":23.90,"alface™:3.40}
print (D)

{'arroz': 17.3, 'carne': 23.9, 'alface': 3.4, 'feijdo': 12.5}
print (D["carne"])

23.9
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print (D["tomate"])
Traceback (most recent call last):
File "C:/Python34/teste.py", line 4,
print (D["tomate"])
KeyError: 'tomate'

in <module>

E possivel acrescentar ou modificar valores no dicionario:
D["carne"]=25.0
D["tomate"]=8.80

print (D)
{'alface':3.4 ,'tomate':8.8, 'arroz':17.3, 'carne':25.0,

'feijao':12.5}

Os valores do dicionario ndo possuem ordem, por isso a ordem de impressdo dos valores ndo é

sempre a mesma.

7.1 Operacdes em dicionarios
Na tabela 7 sdo apresentados alguns comandos para a manipulacdo de dicionarios.

Tabela 7 — Comandos em dicionarios

Comando Descricao Exemplo

Exclui um item in- del D["feijao"]

del formando a chave. print (D)

{'alface':3.4 'tomate':8.8,'arroz':17.3,'"'carne':25.0}

Verificar se uma chave | “batata" in D "alface" in D

in existe no dicionario. False True
Obtém as chaves de | D.keys ()

keys() um dicionério. dict keys(['alface', 'tomate,'carne', ‘'arroz'])
Obtém os valoresde | D.values ()

values() um dicionario. dict values([3.4, 8.8, 25.0, 17.3])

Os dicionarios podem ter valores de diferentes tipos.

Exemplo:

Dx ={2:"carro", 3:[4,5,6], 7:('a','b"), 4: 173.8}

print (Dx[7])
('a', lbl)

7.2 Exercicios: dicionarios

1 — Dada a tabela a seguir, crie um dicionario que a represente:

Lanchonete
Produtos Precos R$
Salgado R$ 4.50
Lanche R$ 6.50
Suco R$ 3.00
Refrigerante | R$ 3.50
Doce R$ 1.00

2 — Considere um dicionario com 5 nomes de alunos e suas notas. Escreva um programa que calcule

a média dessas notas.
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8. BIBLIOTECAS

As bibliotecas armazenam fungdes pré-definidas, que podem ser utilizados em qualquer momento
do programa. Em Python, muitas bibliotecas s&o instaladas por padrdo junto com o programa. Para
usar uma biblioteca, deve-se utilizar o comando import:

Exemplo: importar a biblioteca de fun¢Ges matematicas:

math
print (math.factorial (6))

Pode-se importar uma funcéo especifica da biblioteca:

math factorial
print (factorial (6))

A tabela a seguir, mostra algumas das bibliotecas padréo de Python.

Tabela 8 - Algumas bibliotecas padréo do Python:

Bibliotecas Funcéo

math Funcdes matematicas
tkinter Interface Grafica padrdo
smtplib e-mail

time Funcdes de tempo

Além das bibliotecas padréo, existem também outras bibliotecas externas de alto nivel disponiveis
para Python. A tabela a sequir mostra algumas dessas bibliotecas.

Tabela 9 - Algumas bibliotecas externas para Python

Bibliotecas Funcéo

urllib Leitor de RSS para uso na internet
numpy Funcdes matematicas mais avancadas
PIL/Pillow | Manipulag&o de imagens

9. ESTRUTURAS DE DECISAO

As estruturas de decisdo permitem alterar o curso do fluxo de execucdo de um programa, de acordo
com o valor (Verdadeiro/Falso) de um teste Idgico.

Em Python temos as seguintes estruturas de decisao:

if (se)
if..else (se..senédo)
if..elif..else (se..sendo..sendo se)
15



9.1 Estrutura if

O comando if é utilizado quando precisamos decidir se um trecho do programa deve ou nao ser
executado. Ele é associado a uma condicdo, e o trecho de cddigo serd executado se o valor da
condicdo for verdadeiro.

Sintaxe:

if <condicdo> :
<Bloco de comandos >

Exemplo:
valor = int{input {"{ual =ua idade?"))
valor < 18:
rint ("Vocé ainda ndoc pode dirigir!"™)

9.2 Estrutura if..else

Nesta estrutura, um trecho de codigo serd executado se a condi¢do for verdadeira e outro se a
condicdo for falsa.

Sintaxe:

if <condicdo> :
<Bloco de comandos para condigdo verdadeira>

else :
<Bloco de comandos para condigéo falsa>
Exemplo:
valor = int(input ("Cual sua idade? "))
valor < 18:
print ("Vocé& ainda ndoc pode dirigiz!™)
print ("Vocé & o caral"™)

9.3 Comando if..elif..else

Se houver diversas condi¢des, cada uma associada a um trecho de cédigo, utiliza-se o elif.
Sintaxe:

if <condicaol>:

<Bloco de comandos 1>
elif <condigao2> :

<Bloco de comandos 2>
elif <condi¢cdo3> :

<Bloco de comandos 3>

<Bloco de comandos default>
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Somente o bloco de comandos associado a primeira condigdo verdadeira encontrada sera executado.
Se nenhuma das condicGes tiver valor verdadeiro, executa o bloco de comandos default.

Exemplo:
valor = int{input {"Cual sua idade? "))
valor < b:
print ("{ue coi=za fofal!™)
valor < 18:
print ("Vocg ainda ndo pode dirigir!™)
valor > &0:
print ("Vocd estéd na melhor idade!™)
print ("Voc& & o cara!"™)

9.4 Exercicios: estruturas de decisao

1 — Faca um programa que leia 2 notas de um aluno, calcule a média e imprima aprovado ou
reprovado (para ser aprovado a média deve ser no minimo 6)

2 — Refaca o exercicio 1, identificando o conceito aprovado (media superior a 6), exame (média
entre 4 e 6) ou reprovado (média inferior a 4).

10. ESTRUTURAS DE REPETICAO

A Estrutura de repeticdo é utilizada para executar uma mesma sequéncia de comandos Vvarias vezes.
A repeticdo esta associada ou a uma condi¢do, que indica se deve continuar ou ndo a repeticao, ou a
uma sequéncia de valores, que determina quantas vezes a sequéncia deve ser repetida. As estruturas
de repetigdo sdo conhecidas também como lacos (loops).

10.1 Laco while

No laco while, o trecho de cddigo da repeticdo esta associado a uma condi¢do. Enquanto a condicao
tiver valor verdadeiro, o trecho é executado. Quando a condicdo passa a ter valor falso, a repeticdo
termina.

Sintaxe:
while <condi¢éo> :
<Bloco de comandos>

Exemplo:
senha = "54321"
leitura =" "
(leitura != senha):
leitura = input("Digite a senha: ")
leitura == senha

print ('Acesso liberado ')

print('Senha incorreta. Tente novamente')
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Digite a senha: abcde

Senha incorreta. Tente novamente
Digite a senha: 12345

Senha incorreta. Tente novamente
Digite a senha: 54321

Acesso liberado

Exemplo: Encontrar a soma de 5 valores.

contador = 0
somador = 0
contador < 5:
contador = contador + 1
valor = float(input('Digite o '+str(contador)+'® valor: "))
somador = somador + valor
print ('Soma = ', somador)

10.2 Laco for

O laco for é a estrutura de repeticdo mais utilizada em Python. Pode ser utilizado com uma
sequéncia numérica (gerada com o comando range) ou associado a uma lista. O trecho de codigo da
repeticdo é executado para cada valor da sequéncia numérica ou da lista.

Sintaxe:
for <varidvel> in range (inicio, limite, passo):
<Bloco de comandos >
ou
for <variavel> in <lista> :
<Bloco de comandos >

Exemplos:

1. Encontrar asoma S = 1+4+7+10+13+16+19

S=0
X range (1,20,3) :
S = S+x

print ('Soma = ',S)

2. As notas de um aluno estdo armazenadas em uma lista. Calcular a média dessas notas.

Lista notas= [3.4,6.6,8,9,10,9.5,8.8,4.3]
soma=0

nota Lista notas:

soma = somatnota
média = soma/len(Lista_notas)
print('Média = ', média)
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10.3 Exercicios: estrutura de repeticao

1 - Escreva um programa para encontrarasomaS=3+6+9 + .... + 333.
2 — Escreva um programa que leia 10 notas e informe a média dos alunos.

3 — Escreva um programa que leia um nimero de 1 a 10, e mostre a tabuada desse numero.

11. FUNCOES

FuncOes sdo pequenos trechos de codigo reutiliziveis. Elas permitem dar um nome a um bloco de
comandos e executar esse bloco, a partir de qualquer lugar do programa.

11.1 Como definir uma funcao
Funcdes sdo definidas usando a palavra-chave def, conforme sintaxe a seguir:

def <nome_funcéo> (<definicdo dos parametros >) :
<Bloco de comandos da fungédo>

Obs.: A definicdo dos parametros é opcional.

Exemplo: Funcdo simples

hello () :
print ("Ola Mundo!!!")

Para usar a funcdo, basta chamé-la pelo nome:
>>> hello ()
0la Mundo!!!
11.2 Parametros e argumentos
Parametros sdo as varidveis que podem ser incluidas nos parénteses das fun¢des. Quando a
funcdo é chamada sdo passados valores para essas variaveis. Esses valores sdao chamados
argumentos. O corpo da funcdo pode utilizar essas variaveis, cujos valores podem modificar o

comportamento da funcao.

Exemplo: Funcdo para imprimir o maior entre 2 valores

maior (x,Vy) :
X>y:
print (x)
print (y)

>>> maior(4,7)
-
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11.3 Escopo das variaveis

Toda variavel utilizada dentro de uma fungdo tem escopo local, isto é, ela ndo sera acessivel por
outras fungdes ou pelo programa principal. Se houver variavel com o mesmo nome fora da fungéo,
sera uma outra variavel, completamente independentes entre si.

Exemplo:
soma (x, V) :
total = x+ty

print ("Total soma = ",total)

#programa principal

total = 10
soma (3, 5)
print ("Total principal = ",total)

- Resultado da execucdo:
Total soma = 8
Total principal = 10

Para uma varidvel ser compartilhada entre diversas funcdes e o programa principal, ela deve ser
definida como variavel global. Para isto, utiliza-se a instrucdo global para declarar a variavel em
todas as fungdes para as quais ela deva estar acessivel. O mesmo vale para o programa principal.

Exemplo:

soma (x,Vy) :

total
total = x+ty
print ("Total soma = ",total)

#fprograma principal

total
total = 10
soma (3, 5)
print ("Total principal = ",total)

- Resultado da execucdo:
Total soma = 8
Total principal = 8

11.4 Retorno de valores

O comando return é usado para retornar um valor de uma funcdo e encerrd-la. Caso ndo seja
declarado um valor de retorno, a funcdo retorna o valor None (que significa nada, sem valor).
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Exemplo:

soma (x,vV) :
total = xty
total

#fprograma principal
s=soma (3, 5)
print ("soma = ", s)

- Resultado da execucdo:

soma = 8

Observacdes:
a) O valor da variavel total, calculado na funcdo soma, retornou da

funcdo e foi atribuido a variéavel s.
b) O comando apdés o return foi ignorado.

11.5 Valor padréao

E possivel definir um valor padrdo para os parametros da funcao. Neste caso, quando o valor é
omitido na chamada da funcdo, a variavel assume o valor padrao.

Exemplo:
calcula juros(valor, taxa=10):
juros = valor*taxa/100

juros

>>> calcula_juros(500)
50.0

11.6 Exercicios: funcdes

1 - Crie uma fungdo para desenhar uma linha, usando o caractere ' . O tamanho da linha deve ser
definido na chamada da funcao.

2 - Crie uma funcdo que receba como parametro uma lista, com valores de qualquer tipo. A funcéo
deve imprimir todos os elementos da lista numerando-os.

3 - Crie uma funcdo que receba como parametro uma lista com valores numéricos e retorne a média
desses valores.
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12. RESPOSTAS DOS EXERCICIOS

Strings

1) A[3:20]

2) frase = input ("Digite uma frase: ")
frase sem espacos = frase.replace(' ','")
frase maiuscula = frase sem espacos.upper ()

print (frase maiuscula)

NUmeros

1) x=float (input ("Digite o valor de x: "))
y=float (input ("Digite o valor de y: "))
z = (X**2+y**2) /[ (x-y) **2
print("z = ", z)

2) salario = float (input ("Digite o salario atual:

novo_salario = salario*1.35
print ("Novo salario = R$ $.2f" %novo salario)

Listas

1) L =105 7, 2, 9, 4, 1, 3]

"O maior elemento da lista é ",max (L))
'O

print ("Lista = ", L)
print ("O tamanho da lista é& ",len (L))
print(

(

print (' menor elemento da lista é€ ",min (L))
print ("A soma dos elementos da lista é& ",sum(L))
L.sort ()

print ("Lista em ordem crescente: ",L)

L.reverse ()
print ("Lista em ordem decrescente: ",L)

2) L = list(range(3,50,3))
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Dicionarios

1) dic = {"Salgado": 4.50,
"Lanche": 6.50,
"Suco": 3.00,
"Refrigerante": 3.50,
"Doce": 1.00}

print (dic)

2) classe = {"Ana": 4.5,
"Beatriz": 6.5,
"Geraldo": 1.0,
"José": 10.0,
"Maria": 9.5}

notas=classe.values ()

média = sum(notas) /5
print ("A média da classe é ",média)

Estrutura de decisao

1) notal = float (input("Digite a 1% nota do aluno:
nota?2 = float (input ("Digite a 2% nota do aluno:
média = (notal+nota?)/2
print ("Média = ",média)
if média >= 6:

print ("Aprovado")
else:

print ("Reprovado")

2) notal = float(input("Digite a 1% nota do aluno:
nota?2 = float (input("Digite a 2% nota do aluno:

média = (notal+nota?2) /2
print ("Média = ",média)
if média > 6:

print ("Aprovado")
elif média >=4:

print ("Exame")
else:

print ("Reprovado")
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Estruturas de repeticao

1) S=0
for x in range(3,334,3):
S=S+x
print ("Soma = ",S)
2)
S=0
for contador in range(1l,11):
nota = float(input("Digite a nota "+str (contador)+": "))
S=S+nota
print ("Média = ",S/10)
3)
numero = int (input ("Digite o numero para a tabuada: "))
for sequencia in range(1,11):
print ("%2d x %2d = %$3d" % (sequencia,numero, sequencia*numero) )
Funcoes

1) def linha(N):
for 1 in range (N) :
print (end="_")

print (n n)

2) def imprime lista(L):
contador=0
for valor in L:

contador = contador + 1
print (contador, ') ',valor)

3) def media lista(L):
somador=0
for valor in L:

somador = somador + valor

return somador/len (L)
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